FRANCAIS 
INSTRUCTIONS FINALES POUR BAZOOKA BILL (Version plus courte) 


Aérienne C| 
MacArthi 
MacArt 


‘compose des fles de Li 


e eyte, Mindano et de Corregidor. ¢ 
On ne sait pas grand chose sur Bazooka Bill, ainsi dénommé pour ses exploits 
légendaires dans le désert d‘Afrique du Nord et dans le Moyen-Orient, lorsque des Gls ont 
rapporté I’apparition mystérieuse d’un soldat maniant le bazooka lors des moments de 
crise. Ses prouesses de combat ont pris une dimension rks eae aprés avoir soit disant 
attaqué et vaincu un emplacement de rebelles armés do fusils avec seulement ses 
s. 

ee cette fois, sa mission a trés peu de chance de réussir. Les services 
jonna 


s blindés et des tanks, des hélicoptéres et des avions de chasse, et Bazooka Bill est 
armé. conseillers militaires espérent qu'il pourra récupérer assez d’armes en 
min. 


Sauter/Grimper 


Saut en 


y Saut en avant 
arriére 


Changement © Courir a droite 


de direction 


Descendre 
~ Commandes du joystick avec boutonfeu ENFONCE. 


: Sauter/Grimper 
Saute en 3 


Saut en avant 
arriére , 


Changer 


i Attaquer avec 
direction 


arme actuelle 


Choisir arme suivante 


Si le bouton feu est enfoncé lorsque Bazooka Bill est stationnaire, Bazooka Bill attaquera 
dans la direction ou il faisait face en dernier. 


Les touches de comande fonctionnent de la fagon suivante: 
F1 — Arréter momentanément le jeu 
F5 — Continuor fonction (voir notes ultérieurement) 
F7 — Abandonner le jeu actuel (retourne au début du jeu) 


Obtenir les armes: 


_ Redoutable en combat non armé, Bazooka Bill est encore plus meurtrier lorsqu’il est 

~armé. Bazooka Bill devrait pouvoir trouver des quantités importantes d’armes 
abandonnées par les ennemis en tuite, tels que des couteax, des mitraillettes, des lance- 
flammes et méme des bazookas ! 

Toutefois, celles-ci peuvent s’avérer insuffisantes dans certains cas, comme pour 
essayer d’attaquer des camions ou des tanks! Dans de pareils cas, Bazooka Bill devra 
utiliser son jugement pour savoir quelle est la meilleure arme a utiliser. 

Toutes ces armes ont des munitions limitées, et méme les couteaux Bowie sont 
facilement émoussés. Lorsque Bill épuisera les munitions pour son arme présente il 
reviendra automatiquement a son arme disponible auparavant. S’il n'y ena plus, il devra 
s’en remettre une fois de plus a ses poings.! ; 

La sélection de l’arme suivante disponible se fait en tirant le joystick vers le bas et en 
appuyant sur le bouton feu. 


Trouver votre chemin: 


Explorer les iles n‘est pas facile et un nouveau systéme a été employé pour progresser 
d’un écran 4 |’autre. E 
Les différentes échelles du jeu remplissent doux fonctions: 
* Déplacer Bill de haut en bas 
* Déplacer Bill dans les tournants 
Au début du jeu, Bazooka Bill se trouve en face d’un petit batiment de la ville. Essayez le 
test suivant. 
1. Courezenrestant au niveau du rez-de-chaussée. Iidevient évident qu’aprés quelques 
secondes de jeu, vous tournez en rond autour du méme batiment, la ou vous étiez 
artis. 
2. Recommencez le jeu (Appuyez sur F7 pour abandonner le jeu actuel) et montez les 
premiers escaliers. Il devient évident que vous progressez dans la ville. 


Cete capacité de négocier les tournats n’arrive pas avec chaque changement de niveau. 
C’est 4 vous d’explorer le jeu et de déterminer ou vous conduisentles différents chemins. 
Séquence de vol: 


Pour passer d'une ile a |'autre, Bazooka Bill doit repérer les aérodromes et voler un des 
avions de l’ennemi. En montant a bord, Bill sera avisé de la destination et devra alors 
tracer son progrés. 


OO OE ee 


rapportent que les révolutionnaires ont regu des armes redoutables, des — 


sur I’écran. Tant qu'il y a du temps 


! . tant J ! de re vous pouvez 
r FS. Votre score sera remis a zéro et 


utes les armes 
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ITALIANO 


erea Clarke in un 
i ufficiali del 


aria che si @ 
dove si trovi, ma 
ra le Isole Leyte, 


i 


to mandato alla 
Generale MacArthur, hanno a 


0 annun 


sia prig n 
nel Pacifico J Non si sa con 
le isole dell’Archipelago Atoll, ch 


idabili, carri armati e veicoli 
ciali militari sono certi che 
‘¢ 3 vad 


Comandi usando la barra di comando 
con il pulsante fire NON schiacciato. 


Saltare/Arrampicarsi 


Salto all'Indietro Salto in Avanti 


Se 
Cambio di direzione Pe | Ae Gorrere verso destra 


Scendere 


Comandi usando la barra di comando con il pulante fire SCHIACCIATO 


Saltare/Arrampicarsi 


Salto all’Indietro Salto in Avanti 


Cambio di direzione 


Attaccare con l’arma 
che si ha in mano 


Scegliere |’arma seguente 


Se si schiaccia il pulsante fire quando Bazooka Bill é fermo, egli attacchera nella direzione 
verso la quale si trova girato. 


| tasti di funzione sono come segue: 
F1 — Pausa 
F5 — Continuare la fuzione (verdere note in seguito) 
F7 — Abortire la partita (ritornare all’inizio) 
Come ottenere delle armi: 
Bazooka Bill 6 mortale in combattimento a mano nuda, ma é ancora peggio quando é 
armato. Si ritiene che Bazooka Bill sia in grado di trovare una quantita notevole di armi 


che sono state abbandonate dall’esercito in rotta, come coltelli, mitragliatrici, 
lanciafiamme e persino bazo: 


Tuttavia, questi non saranno sufficienti in certe situazion. Come per esempio quando 


Bazooka Bill si trova a franteggiare dei carri armati e dei veicoli corazzati.! In questi casi 
Bazooka Bill dovra usare il proprio cervello per scegliere l’arma piu adatta. 


Tutte queste armi hanno una quantita di munizioni limitata, e anche i coltelli spesso _ 


perdono |'affilatura. Via via che Bill finisce le munizioni dell’arma che sta usando, 
ritornera automaticamente ad usare l’arma percedente. Se non ce n’e nessuna 
disponibile, dovra usare i pugni nudi. 

La scelta dell’arma avviene tirando verso il basso la barra di comando e schiacciando il 
pulsante fire. 


Come orientarvi 


Esplorare le isole non é compito facile, e bisogna usare un sistema per passare da un 
videata all’altro. 2 
Le scale nei videata hanno due funzioni: 
* Per far salire o scendere Bill da un livello all’altro 
* Per fargli girare l’angolo 
Allinizio della partita, Bazooka Bill si trova davanti ad un edificio nella citta. Provate 
quanto segue: 
1. Correre, restare sul livello di pian terreno. Dopo pochi secondi diverra ovvio che 
continuate a girare intorno allo stesso edificio. 
2. Riiniziate la partita (Schiacciate F7 per abortire la partita corrente) e salite sulla prima 
scala. Adesso é ovvio che vi state muovendo nella citta. 
Questa capacita di girare gli angoli non é presente in tutti i livelli. Sta a voi esplorare il 
gioco e vederne le possibilita. 


La sequenza di volo: 


Per viaggiare tra la diverse isole, Bazooka Bill deve trovare gli aeroporti e rubare uno dei 
jet nemici. Una volta a bordo Bazooka Bill ricevera istruzioni relative alla destinazione, e 
pio cosi continuare. 


Come ottenere delle vite in pit 

Bazooka Bill pt: raccogliere cibo, energia ed armi sufficienti per dargli una vita in piu nel 
caso riesca ad uccidere 100 nemici. é 

Ma in nessun caso Bazooka Bill pud avere piu delle cinque vite iniziali. 


Funzione continua 


Quando Bazooka Bill perde tutte le vite, il gioco vi consente di continuare dal punto in cui 
Bazooka é stato ammazzato per |’ultima volta. Questa opzione é perd valida soltanto per 
un breve periodo di tempo, come appare sullo schermo. Mentre vi é ancora un po’ di 
tempo, schiacciate F5 per continuare. Il vostro punteggio verra azzerato e tutte le armi 
raccolte verranno perse. : 


Meriti 
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NORGE 


ENDELIG VEILEDNING FOR BAZOOKA BILL: 
(Kortere versjon) 


Lykkeridderen og enmanns-drapsmaskinen Bazooka Bill er blitt sendt til Clark Flybase i et 
a no forsok pa 4 redde General MacArthur, kunngjorde tjenestemenn fra 
entagon igar. 

MacArthur antas 4 veere holdt fange av en revolusjoner fraksjon som har tatt kontroll 
over en aygruppe i det sydlige Stillenavet. Hans noyaktige tilholdssted er ikke kjent, men 
det antas 4 vere et sted i det sub-tropiske Atoll Arkipelaget, som bestar av ayene Leyte, 
Mindano og Corregidor. 

Lite er kjient om Bazooka Bill, som fikk dette tilnavnet etter sine legendariske eventyr i 
den Nord-Afrikanske orken og i Midt@sten etter at soldater rapporterte om en en mystisk 
soldat som handterte en bazooka og som dukket opp i kritiske situasjoner. Hans 
kampferdigheter ble en myte etter at det ble pastatt at han hadde angrepet og 
overvunnet en av opprorernes kanonstillinger med bare nevene! 

Men denne gangen vil oppdragnet hans neppe lykkes. Etterretningsvesenet 
rapporterer at revolusjonsstyrkene er blitt forsynt med et formidabelt vapenarsenal, 
armerte lastebiler og tanks, helikoptere og Bazooka Bill er ubeveepnet. Militeere radgivere 
stoler pa at han vil kunne skaffe seg tilstrekkelig med vapen underveis. 


Styring for kamp pa bakken: 
Bazooka Bill kan kun spilles med styrespak (joystick). 


Styrespakens stillinger med 
skyt(fire)-knappen IKKE nedtrykket 


Hoppe/Klatre 


Hoppe bakover Hoppe fremover 


Forandre 


n Lope til hoyre 
retning ‘ 


Klatre ned 


Styrespakens stillinger med 
skytifire|-knappen NEDTRYKKET: 


gin m= ry 


Hoppe/Klatre 


Hoppe bakover Hoppe fremover 


Angrep med 
inneverende vapen 


Forandre 
retning 


Velge neste vapen 


Hvis skyt-knappen presses mens Bazooka Bill star i ro, vil Bazooka Bill angipe i den 
retningen som han sist sto vendt mot. 


Funksjons-tastene virker som falger: 


Fl — Pause i spillet 

F5 — Fortsette handlingen (se senere bemerkninger) 

F7 — Avslutte inneverende spill (ga tilbake til spillets begynnelse) 
Skaffe tilveie vapen: 


Bazooka Bill er dodelig i ubevaepnet nzerkamp, og enda mer fryktinngytende nar han er 
bevezepnet. Det ventes at Bazooka Bill vil kunne finne betydelige mengder vapen som er 
etterlatt av fiendens flyktende styrker, some for eksempel kniver, maskingever, 
flammekastere og til og med bazookaer! 

Men disse kan vise seg 4 vere chrpechages i mange situasjoner, som for eksempel 
under angrep pa lastebiler og tanks! | slike tilfeller vil Bazooka Bill matter bruke sitt skjonn 
nar det gjelder 4 velge det best egnede vapen. 

Alle disse vapenene har en begrenset mengde ammunisjon, og til og med Bowie- 
kniver kan lett sloves. Nar Bill slipper opp for ammunisjon for det vapenet han er i ferd 
med a bruke, vil han automatisk ga tilbake til det sist tilgjengelige vapenet. Hvis det ikke er 
noe tidligere vapen, vil han nok en gang matte stole pa nevene! 

Valg av det neste tilgjengelige vapen foretas ved 4 trekke styrespaken nedover og 
presse skyt-knappen. 


Slik finner du veien: 


Det er ikke lett 4 utforske oyene, og et nytt system er blitt utviklet til 4 bevege seg fra et 

skjermbilde til det neste. 
le forskjellige stigene i spillet har to oppgaver: 

* A fore Bill oppover eller nedover haydenivaene 
* A fore Bill rundt hjorne ; 
| det spillet begynner, star Bazooka Bill foran en liten bygning i byen. Prov folgende test 

pa egenhand: * 

1. Lop avsted i det du holder deg pa bakke-nivéet. Etter et par sekunders spill skulle det 
bli weed for deg at du beveger deg rundt og rundt den samme bygningen som du 
startet fra. 

2. Pa&begynn spillet igjen (Press F7 for 4 avslutte inneverende spill) og ga opp den 
forste trappegangen. Det skulle vere klart at du na beveger deg videre innover i 

en. 


Denne evnen til 4 ga rundt hjorner skyer ikke ved hver nivaforandring. Deter opp til deg 

4 utforske spillet og finne ut hvor de forskjellige stiene forer hen. 4 : 
Flyge-sekvens: % ; 

For 4 reise mellom @yene, ma Bazooka Bill finne flyplassene og stjele et av fiendens jetfly. 


te ombordstigning vil Bill bli tilradd om malet, og han kan dermed planlegge ferden 
videre. 


Slik oppnas ekstra liv: 
Bazooka Bill kan skrape sammen nok mat, energi og vapen til 4 fa et ekstra liv hvis han 
klarer 4 drepe 100 av fiendens menn. 


Men deter ikke mulig i noe tilfelle for Bazooka Bill 4 ha mer enn de fem livene han hadde 
nar han begynte. 


Fortsettelses-funksjonene: 


Nar Bazooka Bill har mistet alle sine liv, lar spillet deg forsette fra det punktet hvor Bill sist 
ble drept. Denne sg ab erkun pen iensveert kort nedtellingsperiode som ere 
skjermen. Mens det fremdeles er tid til overs, vil du kunne fortsette ved 4 presse F5. 
Poengberegningen vil begynne forfra og alle oppsamlede vapen vil bli tapt. 
Bidragsytere: 
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DANSK 
HVORDAN MAN SPILLER BAZOOKA BILL: 
Den drabelige soldat og menneskelige krigsmaskine, Bazooka Bill blev i gar, som et sidste 
fortviviet forsag pa at redde General MacArthur, sendt til Clark Luftbasen, blev det 
bekendtgjort fra Pentagon, det amerikanske krigsministerium. 

_ Det formodes, at MacArthur holdes fangen af en revolutioneer gruppe, som har tilrevet 
sig magten over nogle ger i Det sydlige Stillenav. Det vides ikke najagtigt hvor MacArthur 
holdes fangen, men man mener, at det er et eller andet sted i det subtropiske atol-ohav, 
der bestar af gerne Leyte, Mindanao og Corregidor. 

Man ved ikke ret meget om Bazooka Bill, der fik dette navn for sine legendariske 
bedrifter i den nordafrikanske orken og i Mellemgsten, hvor amerikanske soldater 
fortalte om en mystisk soldat med en bazooka, der somme tider kom og hjalp dem, nar de 
var i vanskeligheder. Hans kampmod blev til en myte, efter at det blev pastdet, at han 


__havde besejret en af oprorernes kanonstillinger alene med de bare never. 


Denne gang er det dog hgjst pov heed Set 0 at han vil vere i stand til at gennemfore 
missionen. Efterretningst jenesten har meddelt, at oprorerne er udstyret med formidable 

iben, panservogne og tanks, helikoptere og jetfly, og Bazooka Bill er ubeveebnet. De 
militeere radgivere haber dog, at han vil kunne skaffe sig nok vaben pa vejen. 


Hvordan man kemper pa jorden: 
Bazooka Bill kan kun spilles med styrepind. 
Med styrepiden kan man gore folgende, nar der IKKE er trykket pa affyringsknappen. 


spring/kravl op 


spring tilbage spring fremad 


skift 
retning, 


lob 
til hojre 


kravl ned 


Med styrepinden kan man gore falgende, nar der ER TRYKKET pa affyringsknappen. 


/ 


spring tilbage spring/kravl op spring fremad 


skift 


angrib med det 
retning 


vaben du har nu 


veelg neste vaben 


Hvis der trykkes pa affyringsknappen, nar Bazooka Bill star stille, vil han angribe i den 
retning han sidst vendte. 

Funktionstasterne har folgende funktioner: 

F1— Pause i spillet 

F2—  Fortszet spillet (se bemeerkningerne senere) 

F3—  Opgiv spillet (ga tilbage til spillets begyndelse) 

Hvordan man far fat i vaben 

Bazooka Bill er meget farlig, nar han kaemper uden vaben, men er endnu mere 
dedbringende, nar han er beveebnet. Det forventes, at Bazooka Bill vil veere i stand til at 
finde betydelige maengder vaben, som de flygtende fjender har efterladt, som fx knive, 
maskingeveerer, flammekastere og endda bazooka’er. 

Disse kan dog vise sig at vere utilstreekkelige i visse situationer, nar han prover at 
angribe panservogne og tanks. | sddanne tilfaelde ma Bazooka Bill bruge sin dommerkraft 
og veelge det vaben han mener er bedst. 

, Alle disse vaben har begraenset ammunition, for selv bowie-knife bliver hurtige slave. 
Nar Bill ikke har mere ammunition til det vaben han bruger, vil han automatisk ga over til 
det han brugte tidligere. Hvis der ikke er noget, ma han bruge de bare never! 

Det naeste vaben vaelges ved at traekke i styrepinden og trykke pa affyringsknappen. 


Hvordan man finder vej 


Det er ikke let at finde vej pa gerne, men der er en smart, ny made man kan bruge til at 
komme fra den ene skeerm til den anden. 
De paied yl stiger i spillet har to formal: 
* Bill kan ga op og ned ad dem til de forskellige niveauer 
* Bill kan dreje om hjorner med dem. 
| begyndelsen af spillet star Bazooka Bill foran et lille bygning i byen. Ov dig lidt ved at 
prove at gore folgende: 
Lob af sted pa jorden. Efter nogle fa sekunders forlab vil du sikkert legge meerke til, 
at du lober rundt og rundt om den samme bygning, hvor du begyndte. 
2. Start spillet igen (tryk pa F7 for at opgive spillet) og kravl op af den forste trappe. Det 
skulle nu blive abenbart, at du beveeger sig leengere ind | byen. 
_Denne evne til at dreje om hjorner sker ikke hver gang der skiftes niveau. Det er op til 
dig at ga pa opdagelse i spillet og finde ud af, hvor de forskellige stier forer hen. 


Flyvning fra den ene o til den anden 


For at komme fra den ene ¢ til den anden ma Bazooka Bill finde flyvepladsen stjzle en 
af fjendens al Nar han gar om bord i flyet, vil han fa at vide hvad bestemmelsesstedet 
er og kan saledes holde @je med hvor han flyver hen. 


Hvordan man far ekstra liv 


Bazooka Bill kan skrabe nok mad, energi og vaben sammen til at fa et ekstra liv, hvis han 
kan draebe 100 fjender. 

_ Det er dog under ingen omsteendigheder muligt for Bazooka Bill at fa mere end de fem 
liv hand begyndte med. — 


Hvordan spillet fortsettes 


Nar Bazooka Bill mister alle sine liv, gor spillet det muligt for dig at fortseette til det punkt, 
hvor Bill sidst blev draebt. Denne valgmulighed er kun til radighed i den 
nedteellingsperiode, der vises pa skaermen. Mens der stadigveek er tid tilbage pa 
skeermen, kan du fortseette spillet ved at trykke pa F5. Dit score vil blive nulstillet, og alle 
de vaben du har samlet vil ga tabt. 
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SVENSKA 


86.10.16 
SLUTGILTIGA INSTRUKTIONER FOR BAZOOKA BILL: (Kortare version) 


Bazooka Bill, Aventyrare och dédsmaskin i mansklig gestalt, har skickats i vag till Clarks 
Has iett —_ desperat férs6k att radda General MacArthur, meddelades officiellt fran 
entagon i gar. 

Man tror att MacArthur tagits till fanga av en grupp revolutionarer, som tagit nagra dari 
Stilla Havet i besittning. Exakt var han befinner sig ar inte kant, men man misstanker att 
han finns nagonstans i den subtropiska Atoll-arkipelagen som bestar av éarna Leyte, 
Mindano och Corregidor. os 

Man vet inte mycket om Bazooka Bill, sa kallad pa grund av sina legendariska bedrifter i 
Nordafrikas éken och i Mellersta Ostern, dar soldater rapporterat det mystiska 
uppdykandet av en bazooka-svingande soldat i olika krissituationer. Hans tapperhet i 
strid forlanades mytiska matt efter det att han sades ha anfallit och besegrat en rebell- 
kanonstallning med bara knytnavarna! 

Denna gangen 4r det emellertid féga troligt att hans uppdrag kommer att lyckas. 
Underrattelsetjansten rapporterar att revolutionarerna har férsetts med skrackinjagande 
vapen, pansarvagnar och stridsvagnar, helikoptrar och jetjaktplan, och Bazooka Bill ar 
obevapnad. Militara radgivare litar pa att han skaffar sig de vapen han behéver pa vagen. 


Styrning vid markstrid: 
Bazooka Bill kan endast spelas med hjalp av joystick. 
Joystick-styrning med avfyrningsknappen OTRYCKT: 


Hoppa/klattra 


Dune 


Klattra ner 


Bakathopp Framathopp 


Andra riktning Spring at héger 


Joystick-styrning med avfyrningsknappen... TRYCKT: 


Hoppa/klattra upp 


Bakathopp Framathopp 


Attackera med 


Andra riktning aktuellt vapen 


Valj nasta vapen 


Om avfyrningsknappen trycks nar Bazooka Bill star stilla gar han till anfall i den riktning 
mot vilken han senast var vand. 


Funktionstangenterna fungerar enlight fdljande: 


F1 — gér uppehall i spelet 
F5 — opts ely (se férklaring nedan) 
F7 — avbryter pagdende spel (atergar till spelets borjan) 


Hur man skaffar sig vapen: 


Bazooka Bill ar dédsfarlig i handgemang, men Annu mera férddande nar han ar 

bevapnad. Man kan vanta sig att Bazooka Bill bér kunna hitta stora mangder vapen som 

than ad av flyende fiender, som t ex knivar, kulsprutor, eldkastare och t o m 
azookas 


Dessa kan emellertid visa sig underméliga i vissa situationer, som t ex nar man vill 
attackera lastibilar och stridsvagnar. Nar sa ar fallet maste Bazooka Bill avgéra vilket 
vapen som ar lampligast. 


Alla dessa vapen har begrénsad ammunition, och t o m bowieknivar blir ltt sléa. Nar 
ammunitionen fér det vapen Bill anvander tar slut, gar han automatiskt tillbaker till sitt 
féregéende tillgangliga vapen. Om det inte finns nagot sadant, maste han ater férlita sig 
pa knytnavarna! 


Man valjer nasta tillgangliga vapen genom att dra joystick nedat och trycka 
avfyrningsknappen. 


Hur man hittar vagen: 


Att utforska darna Ar inte latt, och ett innovativt system har anvants for att 6verga fran en 
skarm till en annan. 


De olika eae i spelet fyller tva funktioner: 
— Att férflytta Bill till hégre eller lagre niva 
— Att férflytta Bill runt hérnen 
Pu i bérjar star Bazooka Bill framfér en liten byggnad i staden. Préva sjalv féljande 
fOrsOk: 
1. Spring framat pé markniva. Efter nagra sekunder visar det sig att du bara springer 
runt samma byggnad du startade fran. ; ; 
2. Bérja spelet igen (tryck F7 for att avbryta pagaende spel) och ga uppfér férsta 
trappan. Det visar sig da att du banar dig vag mot stadens centrum. 
Denna formaga att ta dig runt horn fungerar inte pa alla nivaer. Det galler att du utforskar 
spelet och avg6r vilka vagar som leder vart. a} 


Flygande sekvens: 

For att resa mellan darna maste Bazooka Bill leta reda pa flygfalten och stjala ett av 
fiendens jetplan. Nar Bill gar ombord far han reda pa destinationen, och han kan alltsa 
kartlagga sin resa. 

Hur man skaffar sig flera liv: 

Bazooka Bill kan skrapa ihop tillrackligt med féda, energi och vapen fér att fa ett extra liv 
om han lyckas déda 100 fiender. 

Fortsattningsfunktion: 


Nar Bazooka Bill férlorat alla sina liv later spelet dig fortsdtta fran den plats dar Bill 
dédades sist. Detta alternativ ar endast tillgangligt for en kort tid och nedrakningen gird 
pa skarmen. Medan det fortfarande 4r tid kvar kan du fortsatta genon att trycka F5. Din 
poangstallning nollstalls och alla de vapen du samlat ihop gar férlorade. 
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SUOMEKSI 


BAZOOKA BILL (LOPULLISET OHJEET): 
(lyhyempi versio) 


Palkkasoturi, yhden miehen muodostama todellinen tappokone Bazooka Bill on lahete’ 
Clarkin lentotukikohtaan viimeisend, epatoivoisena yrityksend pelastaa kenraali 
MacArthur; tama oli tieto, jonka sige mp viranomaiset julkistivat eilen. 

MacArthurin uskotaan joutuneen eraan vallankumous jarjest6n kasiin, joka on ottanut 
haltuunsa joitakin saaria etelaisella Tyynella valtamerella. Hanen tarkkaa olinpaikkaansa 
ei tunneta, mutta sen uskotaan sijaitsevan jossakin puolitrooppisella Atollien 
saaristomerella, joka kasittaa saaret Leyte, Mindano ja Corregidor. 

Bazooka Billisté tiedetéén hyvin vahan, paitsi etta han on saanut nimensa 
legendaarisista urotéistéan Pohjois-Afrikan eramaissa ja L4&hi-idassé, missa 
fereeteotiont kertoivat taman sinkoa kantavan soturin mystillisesta ilmaantumisesta 
kriisitilanteissa. Hanen sotataidostaan tuli suoranainen myytti sen jalkeen, kun hanen 
vaitettiin hyékannen paljain nyrkein kapinallisten tykkiaseman kimppuun ja selviytyneen 
yhteenotosta voittajana. 

Mutta tall kerralla on tuskin todennakdista, etté han onnistuu tehtavassdan. 
ae mukaan vallankumouksellisille on toimitettu hirvittavia 
aseita, Ley tuja kuorma-autoja ja tankkeja, helikoptereita ja suihkuhavittajia, kun 
taas Bazooka Bill on aivan aseeton. Sotilaalliset neuvonantajat luottavat siihen, etta han 
onnistuu hankkimaan riittavasti aseita matkan varrella. 


Ohjaustoimenpiteet maasodankaynnissa: 
Bazooka Billid voidaan pelata vain pelisauvaa kayttaen. 
Pelisauvan ohjausliikkeet kun tulitusnappula El ole painettuna: 


Hyppaa/kiipea 


Hyppaa taaksepain Hyppaa eteenpain 


Muuta suuntaa Joukse oikealle 


Kiipea alas 


Pelisauvan ohjausliikkeet kun tulistusnappula ON painettuna: 


Hyppaa taaksepain Hyppaa/kiiped ylés Hyppaa eteenpain 


SZ 


Hy6kkaa kayttaen 
hallussasi olevaa 
asetta 


Muuta suuntaa 


Valitse uusi ase 


Jos tulitusnappulaa paintann, kun Bazooka Bill ei liiku, han lahtee hyékkéamaan siihen 
suuntaan, mihin han on viimeksi ollut kaatyneenda. 

Toimintonappaimia vastaavat toiminnot ovat seuraavat: 

Fl—  Keskeyta peli 7 

F5— Jatka samaa toimintaa (kts. jaljempana olevaa huomautusta) 


F7— _ Lopeta meneillaan oleva peli (palautuu alkutilanteeseen) 
——_ _— ve = Se See 


Aseiden hankkiminen: 
Bazooka Bill on aseettomanakin kuolettavan vaarallinen vastustaja, mutta aseistettuna 
han on vieldkin tuhoisampi. Bazooka Billin odotetann pystyvan l6ytamaan runsaasti 
aseita, jotka pakenevat viholliset ovat jattaneet jalkeensd: puukkoja, konepistooleita, 
liekinheittima ja jopa sinkoja! i ‘ ; 
Aseet saattavat kuitenkin joissakin tilanteissa osoittautua viallisiksi — esim. juuri, kun 
on tarkoitus hy6katé tankin tai panssaroidun kuljetusauton kimppuun! Talldin Bazooka 
Billin on kaytettévé omaa harkintaansa ja padtet-tavé mika on sopivin ase kayttaa. ; 
Kaikissa ndissé aseissa on rajoitettu maaré ammuksia ja jopa viidakkoveit-setkin 
tylsyvat hyvin nopeasti. Kun Billin kayttamasta aseesta loppuvat ammukset, han siirtyy 
automaattisesti kayttamaan aikaisempaa asettaan. Jos mitéin asetta ei ole 
——- hanen taytyy jalleen turvautua pelkastéan nyrkkeihinsa! ful 
}euraavan saatsvissa olevan aseen valinta tapahtuu vetamalla pelisauvaa alaspain ja 
painamalla tulitusnappulaa. 


Oikean tien léytaminen: 
Saarten tutkiminen ei ole helppoa, ja kuvaruutunakymasta toiseen paasemiseksi on 
kehitetty taysin uudenlainen jarjestelma. 1 a pts 

Pelissd nahtavat erilaiset tikkaat palvelevat kahta eri tarkoitusta: 


— Niita pitkin Bill siirtyy ylés ja alas tasolta toiselle 


— niiden avulla Bill péasee kulmien ympari. _ ‘ ’ 
Pelin alkaessa Bazooka Bill seisoo kaupungissa olevan pienen rakennuksen edessa. 

Voit itse suorittaa seuraavan kokeilun: 

1, Juokse eteenpain por maanpinnan tasossa. Muutamassa sekunnissa kay 
ilmeiseksi, etta juokset jatkuvasti sen saman rakennuksen ympari, jonka kohdalta 
peli alkoi. Wate : “ef 

2. Aloita peli uudelleen alusta (paina F7-nappainta, jolloin paéaset takaisin 
alkutilanteeseen) ja kiiped ensimmaiset portaat ylés. Tallin voit todeta, etta olet 
kulkemassa kauemmas kohti kaupungin keskustaa. 

Tata mahdollisuutta kulkea kulman ympari ei tarjoudu jokaisen tasonvaihdoksen 
yhteydessa. Sinun on itse perehdyttava peliin ja selvitettava mika tie vie minnekin. 


Lentojakso: 

Paastakseen siirtymaan saarelta toiselle Bazooka Billin taytyy léytéd lentokentat ja 
varastaa yksi vihollisen suihkukoneista. Koneeseen noustessaan Bill saa tiedon matkan 
paamaarasta ja han pystyy siten seuraamaan etenemistaan. 


“Liséhenkien” hankkiminen: 

Bazooka Bill voi kerata riittavasti elintarvikkeita, energiaa ja aseita ja pidentaa siten 

elamaansa “uudella hengella”, mikali han onnistuu tappamaan sata vihollista. _ - 
Pelin alkaessa Bazooka Billillé on viisi “henkea” eika han pelin kulusta riippumatta voi 

missaan vaiheessa hankkia itselleen enempaa kuin nama viisi. 

Jatkotoiminto: 

Bazooka Billin menetettya kaikka henkensé, voit kuitenkin jatkaa pelia siita tilanteesta, 

missa Bill viimeisen kerran menetti henkensdé. Tama mahdollisuus on kuitenkin 

kaytettavissé pelkastaan jaljella olevan peliajan kaytémiseksi loppuun kuvaruudussa 

olevan naytén mukaisesti. ibe siis peliaikaa on viela jaljellé, voit painaa F5-painiketta, 

jolloin peli paéadsee vield jatkumaan. Talldin kuitenkin pistemaarasi nollautuu ja kaikki 

keratyt aseet menetetdan. 
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